
Игра «Кнопочные ковбои»

Делали: Удальцов Иван Алексеевич 12 лет ,и 
Муравьёв Матвей Сергеевич 12 лет.
г. Великий Новгород., ГОАУ «Новгородский 
Кванториум»
Наставник: Запромётов Андрей Викторович



Описание проекта

Проект «Кнопочные ковбои» представляет собой увлекательную 
игру, созданную на базе микроконтроллера Arduino Nano.

Игра разработана с целью демонстрации возможностей 
платформы Arduino в образовательных целях и для развлечения.

В процессе создания проекта были использованы кнопки, 
светодиоды и другие компоненты, что позволяет игрокам 
взаимодействовать с устройством и развивать навыки.



Компоненты Arduino Nano



Схема подключения
Для подключения игры «Кнопочные ковбои» использовалась подобная схема



Программирование микроконтроллера

Программирование микроконтроллера Arduino Nano для 
игры «Кнопочные ковбои» включает в себя написание 
кода, который управляет логикой игры.



Интерфейс игры

Интерфейс игры «Кнопочные ковбои» разработан с учётом 
простоты управления на основе Arduino Nano.

Игроки управляют кнопками, это легко и удобно в освоении
игрового процесса.



Правила игры

Игра требует от участников быстрой
реакции, а также умения 
координировать свои действия.



Тестирование
Тестирование игры «Кнопочные ковбои» 
проводилось на базе Arduino Nano с 
использованием различных сценариев 
взаимодействия.



Результаты

В результате разработки игры «Кнопочные ковбои» на 
основе Arduino Nano удалось создать увлекательное 
интерактивное развлечение, которое демонстрирует 
возможности микроконтроллера.

Игра способствует развитию моторики и реакции у
игроков, а также позволяет им лучше понять принципы
работы электронных систем.



Спасибо за внимание!

В этой презентации мы рассмотрели проект «Игра кнопочные ковбои», созданный на основе 
Arduino Nano. Мы изучили компоненты, схему подключения, программирование 
микроконтроллера и интерфейс игры. Надеемся, что вам понравилась наша задумка! Спасибо за 
внимание!


