1. Тема: интеллектуальная игра «Математический мир».

2. Целевая аудитория: обучающиеся 7-8 классов.

3. Роль и место игры. 

Обучение не может ограничиваться только уроками. Необходимы и внешкольные мероприятия, которые объединяются понятием «интерактивные формы образования». Интеллектуальная игра является одной из таких форм. Её можно проводить среди учащихся разных классов. Она подходит для школьников разных параллелей и содержит вопросы, доступные для восприятия, ориентированные на знание обязательного минимума материала. Именно в игре человек гибко мыслит, переживает и созидает в раскрепощённой атмосфере. Игра позволяет полноценно реализовать все ключевые задачи обучения: образовательную, воспитательную и развивающую. Учащиеся в игре занимаются тем, что им интересно, но при этом соблюдают логику и заранее оговоренные условия. Это создаёт положительное отношение к учебному процессу. Включение их в игру вызывает ситуативный интерес к выполнению данной задачи, а также формирует интерес к самому учебному предмету и совершенствованию знаний по изучаемым дисциплинам. Игра объединяет, снимает напряжение, стеснение, что крайне необходимо для некоторых школьников. Через игру можно выявить лидеров, творческих личностей, одарённых детей, их склонности. Для образования нового коллектива, выявления и развития творческих способностей был разработан сценарий внеклассного мероприятия для 7-8 классов — интеллектуальная игра «Математический мир». Игра может быть проведена как классный час или внеурочное занятие. Руководит игрой учитель математики.

4. Цель игры.
 
Основной целью интеллектуальной игры «Математический мир» является развитие интеллектуального потенциала личности учащихся через активное участие в социально-досуговой деятельности. Это достигается путем создания увлекательной и познавательной атмосферы, где каждый участник имеет возможность проявить свои знания, навыки и творческие способности.

Задачи:
· Развивать познавательный интерес, творческие способности обучающихся, логическое мышление и коммуникативные навыки школьников.
· Формировать сплочённый коллектив, взаимопонимание и партнёрские отношения.
· Воспитывать стремление к непрерывному совершенствованию своих знаний, трудолюбие и выявлять одарённых детей.

5. Форма проведения воспитательного мероприятия и обоснование её выбора. 

Интеллектуальная игра – специально организованные соревнования в эрудиции и логике, проводимые по заранее определённым правилам, обладающие воспитательным и образовательным потенциалом.

Признаки математической интеллектуальной игры:
1. Специальные задания: 
Игра включает в себя набор вопросов и задач, связанных с различными аспектами математики, на которые участники должны ответить в ходе соревнования.
2. Определенные правила: 
Участники обязаны следовать установленным правилам игры, что придает ей структуру и организованность.
3. Игровой сюжет:
Наличие интересного сюжета или интриги, которая служит внешней оболочкой игры и делает процесс увлекательным.

Педагогические функции интеллектуальной игры:
· Эмоциональная: Игра способствует улучшению эмоционального состояния участников, повышая их настроение и вызывая интерес к математике. Участие в игре стимулирует активность и создает чувство гордости за достижения.
· Диагностическая: В игре участники ведут себя на максимуме проявлений интеллекта, стремятся к самовыражению, самоутверждению, самопознанию.
· Коммуникативная: Игра способствует взаимодействию между учениками, а также педагога и обучающихся, она обладает более широкими возможностями, чем речь.
· Социально-культурная. Игра является сильнейшим средством социализации подростков, включающее в себя целенаправленного воздействия на становление личности, так и спонтанные взаимодействия.

6. Педагогические технологии, методы, используемые для достижения результатов.

Внедрение математической интеллектуальной игры в учебный процесс 7-8 классов эффективно способствует достижению результатов. Игровые технологии повышают интерес к предмету, а также способствуют глубокому усвоению теории.



7. Описание этапов подготовки и проведения игры.

· Алгоритм подготовки интеллектуальной игры
· Определение формы интеллектуальной игры
· Объявление о проведении игры обучающихся 7-8 классов
· Разработка тематических вопросов игры
· Создание и подготовка команд
· Разработка игрового сюжета
· Написание сценария мероприятия 
· Оформление места проведения игры
· Выбор жюри
· Техническое обеспечение игры
· Подготовка необходимого реквизита, а также выбор награды
· Выбор вознаграждения для команды победителей 
· Приглашение зрителей для поддержки команд
· Проведение интеллектуальной игры.


8. Ресурсы, необходимые для подготовки и проведения игры.

Кадровые: учителя-предметники, педагоги-организаторы

Методические: Правила

При составлении интеллектуально-познавательной игры нужно руководствоваться следующими правилами:

· Кто участвует в игре: команда или индивидуальный участник.
· Какое количество человек составляет одна команда.
· Сколько команд (или индивидуальных участников) будет участвовать одновременно.
· Кто задает вопросы: ведущий или участники между собой.
· Как именно задаются вопросы: одновременно всем, последовательно каждому или по принципу жребия.
· Сколько времени отводится на подготовку ответа.
· Как участники показывают свою готовность ответить.
· Кто отвечает за оценку правильности ответов.
· Как начисляются баллы за каждый правильный ответ.
· Как долго продолжается игра: до окончания вопросов, до истечения времени или до достижения определенного количества баллов.


Материально-технические: учебный класс или актовый зал содержащие необходимые технические средства.

Технические средства необходимые для игры:

1. Ноутбук или другие электронные носители 

2. Проектор (для показа слайд – шоу)

3. Колонки (для музыкального сопровождения мероприятия)

4. Микрофон для ведущего


9. Практические советы для учителей по использованию методической разработки.
При адаптации сценария учитывайте:

· Уровень знаний и интеллектуальные способности учащихся.
· Их навыки самостоятельной работы (планирование, тайм-менеджмент, использование ресурсов, самоконтроль).
· Индивидуальные особенности внимания, памяти и темперамента.

Для успешного проведения игры, помимо вопросов и правил, важны:
· Квалифицированное судейство.
· Привлекательное оформление.
· Продуманное начало и завершение мероприятия.
· Наличие грамот.
· Ведущий должен быть энергичным, находчивым и уметь создавать атмосферу. Ему необходимо заранее подготовить реплики для представления, комментирования и подсказок. Важно владеть техниками поддержания интриги, такими как создание напряжения, эффектные моменты и паузы. Продолжительность игры не должна превышать часа.

Игру можно проводить в различных помещениях: от учебных классов до актовых залов.



                                                              Ход игры 
1.  Вступление
Ведущий. Добрый день, интеллектуальная элита! Начинается наша игра, где вам, настоящим эрудитам, предстоит продемонстрировать весь арсенал своих знаний, смекалки и находчивости. Вас ждет напряженное состязание с соперниками, и пусть именно игра определит, кто из вас окажется самым сильным!

                                                 Музыкальное сопровождение

                                     Ведущий представляет команды и жюри игры

Ведущий. Раунд 1: «Тестовые вопросы»
В этом раунде я буду задавать вам вопросы с тремя вариантами ответов. Только один из них правильный. У вас будет 30 секунд на размышление. Отвечает команда, которая первая поднимет руку для ответа. За каждый правильный вопрос команде дается - 1 балл. Готовы? Поехали!


1.  Какой из этих углов является острым?
– A) 90°
– B) 45°
– C) 120°
(Правильный ответ: B)

2.  Сколько сторон у треугольника?
– A) 3
– B) 4
– C) 5
(Правильный ответ: A)

3. Какой из следующих примеров является уравнением?
– A) 5 + 3 = 8
– B) x + 2 = 10
– C) 7 - 4
(Правильный ответ: B)

4. Какой из следующих графиков представляет линейную функцию?
– A) Кривая
– B) Прямая
– C) Парабола
(Правильный ответ: B)

5.  Какое число является решением уравнения x + 5 = 12?
– A) 6
– B) 7
– C) 8
(Правильный ответ: B)

6. Какой из этих графиков представляет функцию y = x²?
– A) Прямая
– B) Парабола
– C) Гипербола
(Правильный ответ: B)

7. Какое число является квадратом числа 9?
– A) 81
– B) 72
– C) 63
(Правильный ответ: A)

8. Какой из этих чисел является простым?
– A) 9
– B) 11
– C) 15
(Правильный ответ: B)

9. Какой из этих углов является прямым?
– A) 60°
– B) 90°
– C) 120°
(Правильный ответ: B)

10. Какое значение имеет π (пи)?
– A) Приблизительно 3.14
– B) Приблизительно 2.71
– C) Приблизительно 1.41
(Правильный ответ: A)

Ведущий. Слово жюри
Жюри оглашает итоги 1 раунда
 
Ведущий. Раунд 2: «Верно или неверно?»

Переходим ко второму раунду! Я буду зачитывать утверждения, а вы должны будете сказать, верно это или неверно. Отвечает команда, которая первая поднимет руку для ответа. За верный ответ дается – 1 балл. Готовы? Начинаем!

1. Сумма углов в треугольнике всегда равна 180°.
(Верно)

2. Все четные числа делятся на 2.
(Верно)

3. Уравнение x² + 1 = 0 имеет два действительных корня.
(Неверно, корни комплексные)

4. Площадь круга рассчитывается по формуле S = πd.
(Неверно, правильная формула S = πr²)

5. Углы, противоположные при пересечении двух прямых, равны.
(Верно)

6. У всех квадратов есть равные стороны и углы.
(Верно)

7. Параллельные прямые пересекаются в одной точке.
(Неверно)

8. Все натуральные числа являются целыми числами.
(Верно)

9. Сумма двух нечетных чисел всегда четная.
(Неверно, сумма нечетных чисел — нечетное число)

10. Квадрат любого отрицательного числа положителен.
(Верно)

Ведущий. Слово жюри
Жюри оглашает итоги 2 раунда
 
Ведущий. Раунд 3: «Быстрый счет»

Итак, мы подошли к третьему и финальному раунду! Здесь я буду задавать вам вопросы на быстрый счет, и вам нужно будет быстро дать правильный ответ. Отвечает команда, которая первая поднимет руку для ответа. За верный ответ дается – 1 балл. Готовы? Поехали!

1. Какое значение имеет 12 × 15?
(Ответ: 180)

2. Какое значение имеет (3^3 + 4^2)?
(Ответ: 41)

3. Какое значение имеет (7 × 6) + (5 × 4)?
(Ответ: 62)

4. Сколько будет √(81) + √(16)?
(Ответ: 13)

5. Какое значение имеет (2^5) - (3^3)?
(Ответ: -7)

Ведущий. Слово жюри
Жюри оглашает итоги 3 раунда


Ведущий. Раунд 4: «Решение задач»

Переходим к четвертому раунду! Я выдам лист с 5 задачами, а вы должны будете решить их командой. По истечении времени я соберу лист с ответами. За верно решенную задачу дается – 2 балла. Готовы? Начинаем!


Задача 1: Какое число является решением неравенства 5x - 3 > 12?  
(Ответ: x > 3; Решение: 5x > 15;  x > 3)

Задача 2: Найдите значение выражения: (2 + 3) × (4 - 1).  
(Ответ: 15; Решение: (5) × (3) = 15)

Задача 3: Если длина стороны квадрата равна 5 см, то каков его периметр?  
(Ответ: 20 см; Решение: P = 4a = 4 ⋅ 5 = 20)

Задача 4: Найдите среднее арифметическое чисел: 8, 10, и 12.  
(Ответ: 10; Решение: (8 + 10 + 12) / 3 = 30 / 3 = 10)

Задача 5: Если у вас есть треугольник с основаниями длиной 6 см и высотой 4 см, какова его площадь?  
(Ответ: 12 см²; Решение: S = (a ⋅ h) / 2 = (6 ⋅ 4) / 2 = 12)
Ведущий. Слово жюри
Жюри оглашает итоги 4 раунда


Ведущий. Раунд 5: «Решение кроссворда»

Переходим к 5 раунду! Я выдам лист с кроссвордом, а вы должны будете решить его всей командой. По истечении времени я соберу лист с ответами. За верно вписанное слово дается – 1 балл, всего за это задание модно получить 9 баллов. Готовы? Начинаем!
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1. Числовой множитель в произведении, где есть буква 
(Коэффициент)

2. Арифметический ... (знак извлечения корня) 
(Радикал)

3. Отношение противолежащего катета к гипотенузе 
(Синус)

4. Алгебраическая сумма одночленов 
(Многочлен)

5. Утверждение, которое доказывают 
(Теорема)

6. Треугольник с двумя равными сторонами 
(Равнобедренный)

7. Геометрическое место точек, равноудалённых от центра 
(Окружность)
8. Число, которое ставят в соответствие точке на координатной оси 
(Координата)

9. Функция вида y = kx + b
(Линейная)
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Ведущий: Последний раунд игры завершен. Сегодняшнее мероприятие стало демонстрацией интеллекта, удачи и командного духа.

                     Для оглашения результатов мы приглашаем жюри.

Жюри: Жюри представит результаты пятого раунда и общие итоги игры.
       
             Церемония награждения (вручение грамот командам за 1, 2, 3 места)

Ведущий: Сегодня мы стали свидетелями триумфа ума и проницательности! Поздравляю вас, дорогие участники. Пусть это достижение станет напоминанием: в стремлении к знаниям кроется сама истина. Не останавливайтесь на достигнутом, смело идите вперед, исследуйте и открывайте новое!

                            Благодарю всех за участие! До скорых встреч!



Используемые источники:
1. https://www.1urok.ru/categories/22/articles/55355?ysclid=momqxycgpv157427994
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