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Цель мероприятий

Привлечение внимания 
обучающихся, через 

коллективные творческие 
дела, к формированию основ 

знаний о функциональной 
грамотности, математической 
грамотности в отдельности.



Задачи мероприятий

Обучение основным разделам понятия 
функциональная грамотность; 

Развитие познавательных и творческих 
способностей.

 Развитие логического мышления, 
интуиции и внимания.

 Развитие мышления, наблюдательности, 
сообразительности.

 Развитие культуры коллективного 
общения.

 Формирование навыков общения, умения 
работать в коллективе.



Формы проведения

Комбинированный квест

КВН

Своя игра

Брейн ринг



Остров квизариума
декабрь 2021

 9 класс

В рамках недели функциональной 
грамотности

Задания по математической, естественно-
научной, глобальной, читательской 

компетенции и креативному мышлению

Формат – брейн ринг

Команды по 4 человека, группа поддержки 2 
человека

Продолжительность 1,5 часа





Остров Квизариума
март 2022

 9 класс

в рамках региональной недели математики

Задания по математической грамотности

Формат – брейн ринг

Команды по 4 человека, группа поддержки 2 
человека

Продолжительность 1,5 часа





Остров Квизариума
декабрь 2022

 8 класс

В рамках недели функциональной 
грамотности

Задания по математической, естественно-
научной, глобальной и читательской 

компетенции и креативному мышлению

Формат – брейн ринг

Команды по 4 человека, группа 
поддержки 2 человека

Продолжительность 1,5 часа





Остров Квизариума
март 2023 

 8 класс

В рамках предметной недели математики

Задания по математической грамотности

Формат – математический КВН

Команды по 4 человека, группа поддержки 
2 человека

Продолжительность 1,5 часа





Учимся для жизни
декабрь 2023

 6 класс

В рамках муниципальной недели функциональной 
грамотности

Задания по математической, естественно-научной, 
читательской и финансовой грамотностям, креативному 

мышлению

Формат – своя игра

Команды по 4 человека, группа поддержки 2 человека

Продолжительность 1,5 часа





Спасибо за внимание!!!


