Мультипликационный проект по ительменской сказке «Улитка»

Название проекта: «Улитка и Свет»
Хронометраж: 2 минуты
Целевая аудитория: Дети 6 + и семейная аудитория
Стилистика: Смешанная техника: перекладная анимация (фоны, персонажи) с элементами рисованной  и кукольной анимации (свет от светильника, магия).
Срок реализации:1 месяц (8 занятий по 2-3 часа).
Краткое содержание проекта 
Маленькая и загадочная Улитка из моря обходит дома прибрежной деревни в поисках чего-то важного. Она не ищет еду или кров, а проверяет, есть ли в домах свет. Её визит в тёмный дом, где люди скрыли свой свет, оборачивается магическим событием, которое навсегда меняет жизнь этой семьи, преподавая урок о щедрости, страхе и истинном богатстве.

Календарный план на 4 недели (8 занятий)

Неделя 1: Погружение и подготовка

· Занятие 1: «Знакомство со сказкой и мир Ительменов»
  · Цель: Понять смысл сказки, погрузиться в атмосферу.
  · Деятельность:
    1. Чтение и обсуждение сказки. Кто такая Улитка? Почему она боится света? Что символизирует «свет»?
    2. Просмотр иллюстраций и фотографий природы Камчатки, быта ительменов (одежда, жилища, орнаменты).
    3. Творческое задание: Быстрый эскиз персонажа Улитки и одного из домов в технике акварели или гуаши.
  · Результат: Папка референсов, понимание задачи, первые наброски.
· Занятие 2: «Создание героев и эскизов»
  · Цель: Разработать визуальный стиль и создать главных персонажей.
  · Деятельность:
    1. Отрисовка финального дизайна Улитки (добрая, но с морской тайной внутри).
    2. Создание образов людей: хозяева «светлого» дома и «тёмного» дома (они должны быть визуально отличаться).
    3. Эскиз ключевой сцены: появление морских зверей изо рта Улитки.
  · Результат: Утверждённые дизайны персонажей и ключевая раскадровка.

Неделя 2: Мир и движение

· Занятие 3: «Создание мира: фоны и декорации»
  · Цель: Создать фоны для анимации.
  · Деятельность:
    1. Коллективная работа. Создание трёх основных фонов на плотной бумаге/картоне:
       · Ночной берег моря.
       · Деревня с двумя-тремя домами.
       · Интерьер дома (вид изнутри) с очагом-чашей.
  · Результат: Готовые, прорисованные фоны.
· Занятие 4: «Оживление Улитки»
  · Цель: Снять основные движения персонажа.
  · Деятельность:
    1. Создание анимационной куклы Улитки (вырезаем из бумаги/картона, возможны шарниры, лепим из пластилина).
    2. Съёмка на мультстанке простой анимации: Улитка ползёт, Улитка стучится, Улитка садится.
    3. Эксперименты с тем, как может «разговаривать» бумажная улитка.
  · Результат: Несколько отснятых сцен с движением Улитки.

Неделя 3: Магия и кульминация

· Занятие 5: «В гостях. Диалоги»
  · Цель: Снять сцену в доме до кульминации.
  · Деятельность:
    1. Съёмка сцен диалога: предложение юколы, ягод, орехов.
    2. Анимация реакции Улитки (отказ, согласие).
    3. Создание и анимация чаши, которой накрывают светильник (можно использовать настоящую маленькую чашу).
  · Результат: Отснятая сцена застолья.
· Занятие 6: «Волшебство изо рта»
  · Цель: Создать и снять кульминационную сцену.
  · Деятельность:
    1. Создание простых силуэтов морских зверей (рыбы, тюлени, осьминоги) из чёрной бумаги.
    2. Съёмка их «выхода» из-за Улитки (техника перекладки).
    3. Съёмка реакции людей (испуг, отскакивание).
  · Результат: Яркая, динамичная сцена наполнения дома зверями.

Неделя 4: Свет, монтаж и финал

· Занятие 7: «Свет и финал»
  · Цель: Снять финальные сцены и добавить магию света.
  · Деятельность:
    1. Съёмка сцены открытия светильника. Здесь можно использовать рисованную анимацию (вспышка света, нарисованная на прозрачной плёнке).
    2. Съёмка испуга Улитки и её быстрого ухода.
    3. Съёмка финального кадра: довольные люди в доме, вокруг них — дары моря.
  · Результат: Все видео материалы отсняты.
· Занятие 8: «Волшебство монтажа»
  · Цель: Собрать весь материал в единый фильм.
  · Деятельность:
    1. Импорт всех сцен в программу для монтажа 
    2. Подбор и запись озвучки (детские голоса для Улитки и людей).
    3. Подбор фоновой музыки и шумов (шум моря, треск огня, шаги).
    4. Добавление титров с названием проекта и участников.
    5. Премьерный показ!
  · Результат: Готовый короткометражный анимационный фильм.


Необходимые материалы:

[bookmark: _GoBack]· Для анимации: Плотная бумага, картон, краски (гуашь, акварель), пластилин, цветная бумага, ножницы, клей, проволока для шарниров.
· Для съёмки: Мультстанок (можно самодельный из коробки), штатив, смартфон/фотоаппарат, хорошее освещение (2 настольные лампы).
· Для монтажа: Компьютер с программой для монтажа, микрофон для записи голоса.

Этот проект позволяет участникам не только создать собственный мультфильм, но и познакомиться с культурой коренных народов России, поработать в команде и освоить основы классической анимации.

